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Наша цель состоит в том, чтобы в реальном времени распознавать параметры че-
ловеческого тела (такие как рост, форма, цвет волос/глаз/кожи, цвет одежды и пол) из
видео/фотографий, сделанных в контролируемой (освещение и фон) среде. В этой статье,
мы измеряем рост, длину рук, ширину плеч. Элементы контурного анализа используются
совместно с теорией калибровки и алгоритмами вычитания фона. На практике, изобра-
жения имеют шумы, поэтому при обнаружении контура мы сталкивается с некоторыми
проблемами, которые преодолеваются с помощью теории регуляризации. Мы также ис-
пользуем алгоритм вычитания фона, чтобы обнаружить изменения до и после того, как в
поле зрения появляется объект. Этот алгоритм поддерживает точное обнаружение конту-
ра.

.
Рис.1: Результат измерения длины руки и ширины плеча.

Длина правой руки: 542,348 мм; Ширина плеча: 335,739 мм

Наша цель состоит в том, чтобы построить надежное измерительное программное
обеспечение, как для использования с обычным фотоаппаратом, так и для мобильных
устройств. Область его применения включает в себя множество направлений, в том числе
безопасность.
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